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Breve descriptor

La finalidad de esta asignatura es ofrecer a los estudiantes, algunas de las herramientas
multidisciplinares bdsicas que se utilizan al aplicar la metodologia del AED. En el primer bloque
tematico de la asignatura se aprenden los fundamentos de la teoria microecondmica. Se trata
de comprender una visiéon general de la teoria del comportamiento del consumidor y del
productor, que sirva de base para el estudio tanto de las formas de mercado y su regulacion,
como de los problemas mds importantes del andlisis econdmico del derecho y las politicas
publicas. En la segunda parte de los contenidos se estudian la Teoria de Juegos y la aplicacidon
de sus herramientas (juegos, modelos...) para el desarrollo del AED. El objetivo de esta parte de
la asignatura es el de introducir los principales conceptos de la teoria de juegos y sus
aplicaciones, en especial al ambito del Derecho y de la Economia. La Teoria de Juegos ofrece un
grupo poderoso de herramientas tedricas, y una forma de pensar acerca de problemas de
eleccion, de incentivos, y de interaccién estratégica. Representa una nueva perspectiva para
entender las ciencias sociales. Un segundo objetivo es familiarizar a los alumnos con el calculo
matematico. Se aprovecharan los ejercicios y ejemplos de Teoria de Juegos para repasar los
conceptos de optimizacion matematica. Por ultimo, los contenidos de la asignatura desarrollan
temas relacionados con la Organizacidn Industrial. Es una tematica introductoria a la economia
industrial y al estudio de la estructura competitiva de los mercados y las politicas de defensa de
la competencia. El analisis toma el punto de vista de las politicas publicas, que buscan que los
mercados funcionen y que la regulacidn sea eficiente. El objetivo es que los alumnos puedan
razonar en forma estratégica, que comprendan el funcionamiento de los mercados imperfectos
y la légica regulatoria, asi como las aplicaciones de estos conceptos a la economia de los paises.

Competencias

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

e Conocimiento profundo de la interaccién entre Derecho y Economia y la capacidad de dar un
enfoque multidisciplinar a problemas juridicos, econémicos y sociales.

e Comprension sistematica de la teoria microecondmica y su aplicacion practica en el estudio
del Derecho.

e Capacidad para aplicar herramientas de la Teoria de Juegos al Analisis Econdomico del Derecho.




¢ Capacidad de comprender y aplicar en casos concretos el andlisis de la competencia en los
mercados.

COMPETENCIAS TRANSVERSALES o GENERALES

e Saber aplicar los conocimientos adquiridos y capacidad de resoluciéon de problemas en
entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos mds amplios

e Comunicar conclusiones -y los conocimientos y razones ultimas que las sustentan- a publicos
especializados y no especializados de un modo claro y sin ambigliedades

® Poseer las habilidades de aprendizaje que permitan continuar estudiando de un modo que
habra de ser en gran medida autodirigido o auténomo.

¢ Adquisicidn de habilidades de comunicacidn verbal y escrita que permitan expresar de forma
clara y precisa, juicios, opiniones, resultados de investigacion, asesoramiento, etc. a todo tipo
de publicos.

e Adquisicion de habilidades para la busqueda de informacidon y localizacion de fuentes
documentales, y gestidn y explotacion de bases de datos.

¢ Capacidad de incorporar al analisis, ideas de igualdad de géneros, derechos fundamentales,
no discriminacion, pacifismo y valores democraticos.

Programa de la asignatura

PARTE I: Teoria De Juegos
1. Introduccion: ¢Por qué estudiar Teoria de Juegos?
2. Teoria de la Decision.
2.1. Situaciones de incertidumbre y riesgo.
2.2. Criterios de decision.
2.3. Valor de la informacién perfecta.
2.4. Inferencia Bayesiana.
2.5. Valor de la informacion imperfecta.
2.6. Teoria de la utilidad esperada.
2.7. Actitudes frente al riesgo.
3. Juegos estdticos con informacion completa.
3.1. Introduccidn a la teoria de los juegos.
3.2. La representacién de los juegos en forma normal.
3.3. Equilibrio en estrategias dominantes.
3.4. El equilibrio de Nash.
3.5. Dos problemas del equilibrio de Nash: la multiplicidad de equilibrios y la eficiencia.
3.6. Las estrategias mixtas. El teorema de existencia del equilibrio de Nash.
3.7. Aplicaciones:
3.7.1. El dilema de los presos.
3.7.2. El problema de los recursos comunes.
3.7.3. La guerra de los sexos.
3.7.4. Competencia Imperfecta y el equilibrio de Cournot.
3.7.5. El problema de la inspeccion fiscal.
4. Juegos dindmicos con informacidon completa y perfecta.



4.1. Representar un juego en forma extensiva
4.2. La induccidn hacia atras.
4.3. El equilibrio perfecto en subjuegos.
4.4. Equivalencia entre los juegos en forma extensiva y normal.
4.5. Juegos con informacidn completa pero imperfecta.
4.6. Aplicaciones:
4.6.1. El equilibrio de Stackelberg.
4.6.2. La negociacion secuencial.
4.6.3. El valor del compromiso.
5. Juegos repetidos.
5.1. Juegos repetidos de dos periodos. Los limites de la induccidn hacia atras.
5.2. Juegos repetidos infinitos.
5.3. Aplicaciones:
5.3.1. El problema de la colusidn entre empresas.
5.3.2. Los salarios de eficiencia.
5.3.3. Los precios predatorios
6. Temas avanzados de Teoria de Juegos.
6.1. Teoria de Juegos y experimentos.
6.2. Teoria de Subastas.
6.3. Negociacidn bilateral y los acuerdos prejudiciales.
6.4. Introduccidn a la informacion asimétrica.

PARTE II: Microeconomia

1. El analisis econdmico. Micro y macroeconomia. La aplicacién de la microeconomia a
problemas juridicos y sociales.

. Analisis de mercados. Los agentes econdmicos. Teoria basica de la oferta y la demanda.

. El equilibrio del consumidor.

. La teoria de la demanda.

. Riesgo e incertidumbre en economia

. La teoria de la produccién. Productividad y rendimientos.

. Andlisis de costes

. La maximizacién de beneficios.
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. Los mercados con informacién asimétrica. El problema del riesgo moral. La relacién principal-
agente.

PARTE lll: Organizacion Industrial

1. La teoria de la organizacidn industrial y la regulacién econémica.

2. Mercados de competencia imperfecta.

3. Las normas y objetivos de la politica de defensa de la competencia. Analisis econémico del
derecho de la competencia norteamericano. Evolucién. Conductas prohibidas.

4. El derecho de la competencia en Europa. Evolucién. Algunas peculiaridades frente al modelo
norteamericano. La defensa de la competencia en Espafia.

5. La competencia en el ambito de las relaciones econédmicas internacionales
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Actividades Formativas

1. Clases tedricas. Sesiones de clases tedricas en el aula. Apoydndose en los textos
sefialados como lecturas obligatorias previas, se expondrdn las claves esenciales de los
temas propuestos para cada sesidn. Se sefalaran diferentes planteamientos, para
promover el debate en torno a problemas analiticos de aspectos centrales, y se
sugeriran referencias bibliogréficas para que el alumnado pueda contrastar y
profundizar en los contenidos propuestos.

2. Actividades practicas. Desarrollo de diversos tipos de actividades individuales y en
grupos, disefiados para favorecer el desarrollo de las destrezas y competencias
especificas que el alumnado debe adquirir en el curso: - Lectura y andlisis de textos
relacionados con los contenidos de la materia. - Clases-debate en aula orientadas hacia
la aplicacidn de los conocimientos tedéricos adquiridos al andlisis de diferentes temas
concretos. - Exposiciones orales, para la presentacion y comentario de diferentes
materiales elaborados de forma auténoma por el alumnado, tanto a titulo individual
como en grupos de trabajo. - En todas las actividades el alumnado mostrarad su
capacidad de expresion escrita y oral, su capacidad de articulacién de contenidos
complejos e ideas interpretativas, asi como las reglas basicas de la construccidon de
trabajos académicos y su exposicién en el aula.

3. Tutoriasindividuales y de grupos de trabajo. - Orientacidon de los estudios, y ayuda para
resolver las preguntas y dudas del alumnado sobre los contenidos y el desarrollo del
curso. - Asesoramiento en la elaboracidn y presentacién de las actividades orales y
escritos individuales, conforme a los criterios académico-cientificos que serdn
explicados en las clases, y discusion de los mismos. - Asesoramiento sobre los recursos



bibliograficos y otras fuentes de interés para la materia, asi como las herramientas
principales para confeccionar bibliografias tematicas especializadas.

4. Trabajo no presencial de los estudiantes. - Busqueda y procesamiento de la informacién
pertinente: identificacion, realizacién de busquedas, recopilacién, organizacién,
seleccion, andlisis, sintesis. - Elaboracion de materiales para los trabajos y ejercicios,
escritos y orales, contemplados en el curso. - Estudio auténomo, reflexivo y critico, de
los contenidos del curso, a través de las lecturas obligatorias y otras lecturas
complementarias elegidas por cada estudiante.

Sistemas de Evaluacion

Hay un proceso de evaluacion continua del profesor con preguntas y ejercicios durante las clases
y tareas a realizar en casa. También habrd un examen final de la asignatura, con preguntas
tedricas y ejercicios practicos. La evaluacion se reflejard en una calificacién final numérica del 1
al 10, en la que sera necesario obtener al menos un 5 para aprobar la asignatura. La calificacidn
final se obtendra en base a la siguiente ponderacion:

e Examen final: 50%

e Asistencia y participacién en las clases tedricas y practicas: 25%
e Ejercicios practicos escritos: 15%

e Exposiciones orales: 10%




